Acesta este conținutul din memoria cache de la Google pentru https://www amazon fr/SOSEAUA-CATELU-42-ALINA-NEDELEA/dp/9737244966 Este un instantaneu al paginii, așa cum arăta ea în 23 feb 2020 04:38:11 GMT Este posibil ca pagina curentă să se fi modificat între timp Aflați mai multe Versiune completăVersiune numai textVedeți sursa Sfat: pentru a găsi rapid termenul dvs de căutare pe această pagină, apăsați pe Ctrl+F sau ⌘-F (Mac) și utilizați bara de căutare Passer au contenu principal Alina Nedelea debuteaza cu un roman autobiografic scris dintr-o suflare, intr-un stil direct, colocvial Volumul descrie, mai intai din perspectiva copilului, apoi din cea a adolescentului si a tanarului adult, universul unui cartier bucurestean inainte si imediat dupa evenimentele din decembrie 1989 O familie ai carei membri au capacitati premonitorii, o fetita care viseaza sa evadeze din ghetou, transformata in studenta la Teatru Alina prinde gustul banilor castigati in cazinouri sau din prostitutie si, amagita de mirajul unei lumi care o asteapta sa ii puna in valoare potentialul, pleaca "dincolo", in Occidentul civilizat, unde afla ca exista mereu o slujba de chelnerita pentru fetele cu vise de glorie S-ar putea spune ca tot ce i se intampla este dramatic, uneori cumplit Dar Alina Nedelea e o persoana solara, lipsita de patetism ieftin, care ia lucrurile asa cum sunt Ironica si autoironica, de o infinita candoare pe care argoul nu numai ca n-o acopera, ci o pune, in mod paradoxal, in valoare, Alina trece prin evenimente incredibile, ramanand neatinsa, intacta launtric isi traieste firestile dureri cu discretie si gratie, intru totul fermecatoare Cuprins Argument 1 Scopul proiectului 2 Obiectivele proiectului 3 Pachete de activitati si descrierea activitatilor 4 Resurse necesare 5 Buget 6 Impactul social al proiectului 2 Argument Invenţie orientală, avînd ca patrie prezumtivă India, şahul a cucerit cu repeziciune toate lumile: antică, medievală, modernă… Prima legendă, cea mai cunoscută, scrisă în limba persană, datează din perioada Sasanizilor şi ne povesteste despre un înţelept indian care hotarîse să dea o lecţie prinţului său, prea orgolios A folosit pentru aceasta un joc nou, încă necunoscut, care prefigura personaje si moravuri ale curţii regale Piesa cea mai neajutorată, regele, era înconjurat în permanenţă de slujitorii săi modeşti, fără de care nu s-ar fi putut descurca Cînd tînărul şi orgoliosul prinţ, entuziasmat de frumuseţea jocului învăţat, l-a întrebat pe înţelept în ce chip doreşte să fie recompensat, acesta i-a intins cu modestie o nouă şi subtilă cursă: “Mă mulţumesc cu grîul care s-ar putea obţine punînd un bob pe primul pătrat al tablei de şah, două pe al doilea, patru pe al treilea, opt pe al patrulea şi asa mai departe, dublînd necontenit numărul boabelor din pătrat în pătrat, pînă la ultimul pătrat…” Sahul face parte din curricula scolara in peste 30 de tari de pe toate continentele In ultimele decenii s-au desfasurat in multe tari ale lumii studii si experimente care au dovedit stiintific beneficiile pe care le aduce sahul in dezvoltarea personalitatii copiilor si tinerilor, cu rezultate concrete in imbunatatirea performantelor scolare Printre beneficiile sahului, enuntate de Robert C Ferguson in cartea sa "Research and Benefits of Chess", enumeram: imbunatatirea concentrarii, dezvoltarea gandirii logice, promovarea imaginatiei si a creativitatii, dezvoltarea increderii in sine a copiilor, dovedeste faptul ca munca sustinuta este rasplatita prin succes, stimuleaza cercetarea, dezvolta modul de gandire stiintific, dezvolta aptitudinile matematice, dschide posibilitatea de a cunoaste oameni interesanti si modul lor de gandire si nu in ultimul rand este un mod placut de a petrece timpul liber Avand in vedere toate acestea, consideram ca infiintarea unui club de sah in scoala, care sa ofere posibilitatea elevilor de a descoperi acest sport, este o initiativa care va aduce numeroase rezultate pozitive 3 Scopul proiectului Scopul acestui proiect este de a oferi elevilor posibilitatea sa invete sa joace corect sah si sa beneficieze de numeroasele influente pozitive pe care practicarea sahului le are in dezvoltarea personalitatii copiilor si in imbunatatirea rezultatelor scolare ale acestora Obiectivele proiectului Proiectul de fata isi propune urmatoarele obiective: 1 Promovarea activitatii in randul elevilor 2 Rezervarea si amenajarea salii de sport in vederea desfasurarii intalnirilor membrilor clubului 3 Asigurarea finantarii prin gasirea de sponsori 4 Desfasurarea competitiilor de semestru 5 Premierea castigatorilor Lista pachete de activitati 1 Promovarea activitatii in randul elevilor Responsabili: Coordonator proiect, Rautu Ioan; Popa Mircea, Acsinia Lucia, Dorneanu Bogdan 2 Rezervarea si amenajarea salii de sport in vederea desfasurarii intalnirilor membrilor clubului     Solicitarea ocuparii salii de sport in fiecare sambata (catre conducerea scolii) Cumpararea a 8 table de sah Realizarea unui banner pe care sa fie scris numele clubului de sah Eliberarea salii de sport Menajarea a 8 mese cu cate 2 scaune si cate o tabla de sah 4      Realizarea de afise Imprimarea afiselor Promovarea evenimentului in randul profesorilor Selectie a 3 arbitri din randul profesorilor Anuntarea elevilor Responsabil: Director de scoala, Acsinia Lucia    Asigurarea a cate un ceas pentru fiecare masa (de la elevi) Asigurarea de scaune pentru public 3 Asigurarea finantarii prin gasirea de sponsori Responsabil: Coordonator proiect, Rautu Ioan 4 Desfasurarea competitiilor de semestru   Prezentarea proiectului (sub forma tiparita) Semnarea contractelor de sponsorizare    Primirea participantilor si a publicului Distribuirea locurilor la mese Atribuirea arbitrilor Repetarea regulamentului de desfasurare a concursului Se prezinta sponsorii Se prezinta premiile Se sinscronizeaza ceasurile Incepe concursul Se stabilesc castigatorii primei runde Pauza 15 minute Se grupeaza cei 8 finalisti Se joaca runda in sferturi Se stabilesc castigatirii Pauza 15 minute Se grupeaza cei 4 finalisti Au loc semifinalele Se stabilesc castigatorii Pauza 15 minute Se joaca finala Responsabil(i): Coordonator proiect, Rautu Ioan; Dorneanu Bogdan                 5  Se joaca finala mica 5 Premierea castigatorilor Responsabil: Coordonator proiect, Rautu Ioan    Multumuri sponsorilor Decernarea premiilor Mesaj de incheiere Resurse necesare 1 2 3 4 5 6 7 Banner publicitar Diplome de participare Afise promovare eveniment Premii table de sah pentru cei 3 castigatori Carti pentru premii Apa si pahare de unica folosinta Hartie si creioane Buget (pentru un concurs semestrial) Resursa Banner publicitar Diplome participare Afise Premii Consumabile Protocol Cantitate 1 20 3 3 - Cost total (Cantitate x pret unitar) 200 lei 20 lei 15 lei 120 lei 20 lei 50 lei Total: 425 lei 6 Impactul social al proiectului Impactul social pe care il dorim prin desfasurarea acestui proiect consta in primul rand in aducerea sahului in randul activitatilor elevilor, promovarea acestui sport si de ce nu deschiderea de noi orizonturi pentru elevi in ceea ce priveste petrecerea timpului liber Asa cum am mentionat in introducere, sahul are numerase beneficii pe care incercam sa le atingem prin acest proiect in cadrul scolii noastre Ne dorim ca prin intermediul intalnirilor din clubul de sah sa dezvoltam si o retea sociala a elevilor pasionati de sah, sa le oferim un mijloc placut de a schimba idei si opinii De asemenea acest proiect poate fi un bun prilej de a descoperi copii talentati, si, mergand mai departe in acesta idee, prin intermediul clubului de sah s-ar remarca si antrena copii pentru adevarate campionate ale acestui sport 7 